
導入

「西フランク王国の子爵」は、西暦980年頃、王の治世が衰退し始めた西フランク王国を舞台としたゲームです。かつて強大な力を
誇った王は、敵国の構えた斧が自国に振り落とされぬよう、彼らに金と土地とを明け渡しました。王は繁栄よりも平和を選んだので

す。しかし、平和とは儚いものです。貧困が拡大するに連れ、王の指導力に対する民からの信頼は失われ、王政からの独立を謳う声

が大きくなっていきました。宮廷で王より爵位を賜った私たちの将来も、今や不透明なものになっています。私たちは、子爵として賢

明で、決断力を持つ存在でなければなりません。王への忠誠を変わらず示しながらも、勢力が急変した場合、民々の支持を得るこ

とが私たちの最優先事項となるでしょう。

「西フランク王国の子爵」の目的は、ゲーム終了時、最も多くの勝利点を持つプレイヤーになることです。勝利点は、建物の建築、写

本の執筆、城での労働、新しい土地の権利証書の取得によって獲得することができます。プレイヤーは数人の町民と共にゲームを

開始しますが、自分の努力を形にするため、よりふさわしい才能を持つ人材を急いで探すべきです。毎手番、プレイヤーは王国中を

旅して回り、社会におけるさまざまな分野での影響力を高めようとします。王国の運命が決まるとゲームは終了します。王国の行く

末は貧困か、繁栄か――あるいはその両方かも知れません！

内容物

ゲームの目的

22

ギルドホール駒 12個 
（プレイヤーカラー毎に3個）

労働者駒 80個
（プレイヤーカラー毎に20個）

汚職マーカー 
 4個 

美徳マーカー 
 4個

銀貨トークン 
 40枚

交易所駒 12個 
（プレイヤーカラー毎に3個）

工房駒 12個 
（プレイヤーカラー毎に3個）

子爵駒 4個 
（プレイヤーカラー

毎に1個）


